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1. PRINCIPE DE NTP

Le client envoie une requête avec un 
horodatage (T1) et le serveur répond 
avec 3 horodatages que sont celui du 
client (T1), celui reçu par le serveur 
(T2) et la réponse d’horodatage 
envoyé par le serveur



2. PROBLEMATIQUE

.
• A partir de la 

réponse du serveur, 
on peut connaitre 
l’horodatage du 
client et ainsi le 
traquer.



3. SOLUTION PROPOSÉE

RFC 5905

• Randomisation de l’horodatage à transmettre



4. TRAVAIL EFFECTUÉ

• Python: https://github.com/Tipoca/ntplib/



ntplib.py



5. RÉSULTAT

L’horodatage ainsi modifié, il
devient donc difficile de
traquer le client à partir du
transmit timestamp
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